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La gemma di Singul

La gemma di Singul è un antico oggetto magico. 

Tanto indietro nel tempo va la sua creazione da poter essere datata a prima della caduta dei 

Templi e alla successiva invasione delle forze del Male del territorio del Pentacolo. 

Molte storie e leggende gravitano intorno a questo mitico oggetto. Si dice, nelle terre di Bianco 

Inverno, che essa fosse una lacrima del dio Anar, versata dall’eterno paladino innanzi all’orrido 

spettacolo di un saccheggio compiuto a volere di Xert contro un villaggio a lui sacro. 

Nelle zone desertiche di Terre Brune, invece, la Gemma di Singul è vista come dono di Skar, dio 

della morte, ad un’umana sua devota, che però perduta la fede spinse il dio a trasformare il gioiello 

di potere in arma contro gli infedeli. 

Per altri ancora, la Gemma di Singul sarebbe una goccia del sangue di Xert, l’Oscuro Cavaliere 

Nero,  signore degli  eserciti  del male,  goccia caduta in terra dopo essere scivolata sulla Lux in 

Tenebra, la spada brandita dall’Eletto Campione.

Secondo quanto riportato in tomi di studiosi, il potere della gemma sarebbe quello di controllare 

la  mente degli  uomini,  ma non tutti  concordano con questa  teoria.  Per  altri,  il  mitico artefatto 

servirebbe a riportare in vita creature defunte anche secoli prima, in forma di non morti. 

Difficile dire quale sia la verità,.  certo è che la Gemma è circondata da decine di leggende, 

dicerie, verità, menzogne.
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