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Le fortezze proibite

I  resti  desolati  di  castelli  dalle  alte  torri  e  di  fortezze  proibite,  costruite  in  remote  regioni 

montagnose a nord-ovest del Pentacolo sul confine tra le contee di Bianco Inverno e Rosso Fiume, 

sarebbero i resti di un’antica civiltà distrutta all’epoca della caduta dei sacri templi, gli Asanut-Thes. 

Si narra che fosse un popolo di mistici e studiosi, dediti alla scienza e alla meditazione. Pare che 

fra  loro  vi  fossero  teorici  della  magia  autori  di  potenti  incantesimi,  trascritti  su  pergamene  e 

conservati nel cuore delle fortezze.

I castelli erano circa quindici e sorgevano al confine del territorio degli Asanut, proteggendo le 

popolazioni  che  ivi  avevano  deciso  di  stabilirsi,  coltivando  la  terra  e  allevando  bestiame  che 

offrivano agli scienziati in cambio di protezione magica.

Si dice che siano stati proprio i maghi Asanut gli ideatori del labirinto sotterraneo, rifugio dei 

popoli durante il dominio delle tenebre e che sempre questi teorici di alta magia abbiano progettato 

la Barriera e la magia che la compone, ma queste sono solo ipotesi non avvalorate da nessun tipo di 

documentazione. 

Certo  è  che  le  fortezze  proibite  attirano  innumerevoli  avventurieri  affascinati  dall’idea  di 

recuperare gli scritti, i tesori e tutto quanto di prezioso si dice questi luoghi contengano.
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